Matt MAYS, PMP
8bis Boulevard Joseph Garnier 06000 Nice Téléphone : + 33 (0)6 47 82 45 54   Mail : matt@cosmodrome.com


Chef de projet informatique



	Gestion de projet 
	Langages 
	Outils 

	Maîtrise d'ouvrage (MOA), méthodes agiles, Scrum, PMI, ITIL, ISO 9001, cahiers de charges, UML, planification, risques, communication entre des équipes internationales, prototypes rapides, roadmaps, ergonomie, scenarios de démonstrations, web services, « SaaS » et « cloud computing ».  Connaissances dans la gestion de la chaine logistique et la biotechnologie.


	SQL, T-SQL, JavaScript, Flex, ActionScript, HTML, XHTML, CSS, AJAX, GWT, YUI, XML.  

Connaissances de la programmation par objet,  Java, C#, PHP, Objective-C et l’iPhone et iPad, Ruby on Rails.
MS SQL Server, MySQL, Oracle.
	Visual Studio, TFS, SQL Server Management Studio, Sharepoint, Eclipse, Xcode, Flex Builder, JasperReports, Microstrategy, Dreamweaver, Photoshop, Illustrator, InDesign, Captivate, Camtasia, SalesForce, Wikis, Word, Excel, Project, PowerPoint, Visio, Access. Windows, OS X, et Linux.


EXPERIENCE PROFESSIONNELLE


2009 – Présent Consultant ERP, Doriane, Nice, France
· Consultant pour une application C# .NET dans la biotechnologie avec des clients internationaux.
· Analyses, planification, mise en place chez les clients, formation, avant-vente et après-vente.
· Elaboration des processus de migration et des recettes.
· Mise en place des processus de qualité ISO 9001.
· Développement des procédures stockées en T-SQL et des tests automatiques.
· Création des modèles SharePoint pour la gestion de projet.
· Réalisation des « screencasts » pour des démonstrations de produits.

2007 – 2008 Chef de projet, International Asset Systems, Oakland, CA, USA
· Chef de projet pour une application « Software as a Service » (SaaS) en J2EE spécialisée dans la communication entre les entreprises maritimes en conteneurs, les entreprises de camionnage et les gestionnaires de camions.
· Recueil des besoins utilisateur, élaboration du cahier des charges et des cas d'utilisation et des modèles UML.

· Analyses et développement des rapports décisionnels avec iReport et Jasper.
· Définition des processus agiles.  ScrumMaster pendant plusieurs « sprints ».
· Développement des prototypes en XHTML, CSS2, AJAX, ActionScript 3 et Flex.
2003 – 2007 Chef de projet, TradeBeam, San Mateo, CA, USA
· Elaboration des spécifications fonctionnelles et techniques pour le projet « i-Supply », un outil de gestion de la chaine d'approvisionnement en « Software as a Service » (SaaS) en J2EE.

· Recueil des besoins utilisateur, élaboration du cahier des charges et des cas d'utilisation et des modèles UML.
· Analyses et développement des rapports décisionnels avec iReport, Jasper et Microstrategy.
· Développement des prototypes en XHTML, CSS2, AJAX.

2001 – 2003 Designer et concepteur d’interfaces utilisateur indépendant, Cosmodrome, San Jose, CA, USA
· Développement d'une identité visuelle et construction du site internet pour MIT Press.

· Design et construction du site internet de la Laboratoire CADRE pour l'art numérique à San Jose State University.
2000 – 2001 Développement d’interfaces utilisateur, SiteBurst, Redwood City, CA, USA
· Développement et test des contrôles JavaScript pour Windows Media Player et Real Player.

1997 – 2000 Chef de Production et designer, BeeLine (racheté par RDW Group), Boston, MA, USA
· Création des prototypes de visualisation des comptes retraite pour les salariés d'IBM.

· Chef de Design pour les sites Ressources Humaines de BellSouth, de la Boston Ronald McDonald House, et de la Chambre du Commerce de Boston.


DIPLOMES


2000 – 2003
MFA (Bac + 7), San Jose State University (San Jose, CA, USA)
1993 – 1997
BA (Bac + 4), Vanderbilt University (Nashville, TN, USA)

1996

Stanford: Centre d'études interuniversitaires classiques (Rome, Italy)
CENTRES D'INTERETS

· Bilingue anglais/français.  Art numérique, photographie, filmographie, et randonnée.[image: image1.png]
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